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Oferte nalezy wypeini¢ wylacznie w blatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonyml przy poszczegélnych polach
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1. Organ administracji publicznej, Zarzad Wojewddztwa Mazowieckiego _
do ktérego jest adresowana oferta

§
H

1, Podstawowe informacje o ztozonej ofercie !

bi

4) podtrzymywanie i upowszechnianie tradycji narodowej, pielegnowanie
2. Rodzaj zadania publicznego! polskoéci oraz rozwoju $wiadomoscl narodowej, obywatelskiej i kulturowej
14) nauka, szkolnictwo wyisze, edukacja, oswiata i wychowanie

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej ewldencjl, adres siedzlby, strona
www, adres do korespondenc]i, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Escuela, Forma prawna: Fundacja, Numer KRS: 0001121277, Kod pocztowy: 26-920, Poczta: Gnlewoszdw,

Miejscowo$é: Podmieéele, Ulica: Podmiescle, Numer posesji: 26, Wojewddztwo: mazowleckie, Powiat: kozlenicki, Gmina:

Gniewoszow, Strona www: https://fundacja.escuela.pl, Adres e-mall: fundacja.escuela@gmall.com, Numer telefonu:

729797667,

B e B L L L T

2. Dane osoby upowaznionej do skladania
wyjasnier dotyczqcych oferty (np. imig i nazwisko,
numer telefonu, adres poczty elektronicznej)

. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Bohaterowle Niepodlegtej 2026 — konkurs historyczny dla ucznidéw szkét
podstawowych

2. Termln realizac]l zadania publicznego? Dt ; 20.08.2026 i ; I
rozpoczecia zakoriczenia

3, Syntetyczny opis zadania {wraz ze wskazanlem miejsca Jego reallzac]i)

SYNTETYCZNY OPIS ZADANIA
Projekt ,Bohaterowie Niepodlegtej 2026 - konkurs historyczny dla uczniéw szkdét podstawowych” jest inicjatywq
edukacyjno-patriotyczng skierowana do uczniéw klas IV-VIil z trzech szkdt podstawowych z terenu wojewddztwa
mazowieckiego: Jego celem jest rozwijanie wiedzy historyczne], wzmacnianie postaw patriotycznych i obywatelskich oraz
budowanie szacunku do symboli narodowych, tradycji parfistwowych | dziedzictwa walk o niepodlegto$é Polski przez
nawigzanie do wielkich rocznic bohaterskich walk o niepodlegto$¢, ktdre przypadaja w 2026 r. Projekt bedzie realizowany]
w trzech szkotach podstawowych z terenu wojew6dztwa mazowieckiego. Obejmie minimum 400 ucznidw klas IV-VIII.
Giéwnym dziataniem bedzie konkurs historyczny oparty na rywalizacji miedzy klasami z trzech szkét oraz realizacja 6
lgodzin warsztatéw ,Bohaterowie Niepodlegtej 2026”. Konkurs zostanie przeprowadzony w dwach kategoriach. Pierwszg
bedzie realizacja zadan zawartych w podreczniku konkursowym, a drugq — udziat w szkolne] grze terenowe). Wyniki obu
czesci zostang 2zsumowane, a klasy z najwyzszg liczba punktéw zostang wytonione jako zwycigzcy konkursu.

) Rodzaj zadania zawiera sig w zakresie zadar okre$lonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnla 2003 r. o dziatalnosici pozytku
publicznego | o wolontariacle (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z péZn. zm.).
2} Termin realizacji zadanla nie moze by¢ diuzszy niz 90 dni.
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kulturowego, a takze wzmacniania regionalnej i lokalnej tozsamosci kulturowej (Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiei,;(;:
2022). Zadanie wpisuje sie takze w Roczny program wspétpracy Wojewddztwa Mazowieckiego z organizacjami
pozarzadowymi na 2026 rok. Program wskazuje na potrzebe wspierania inicjatyw lokalnych, aktywnoéci obywatelskie]
mieszkaricow, odpowiedzialnosci za wspélnote regionalng i lokalng oraz pielegnowania jej tradycji. Projekt ,Bohaterowie
Niepodlegtej 2026” realizuje te zatozenia poprzez pofgczenie edukacji historycznej, wspétpracy miedzyszkolnej i
aktywnego udziatu ucznidw w zadaniach zwigzanych z pamiecia o najwazniejszych wydarzeniach oraz bohaterach walk o
niepodlegtosc. Projekt jest zgodny takze z aktualnymi kierunkami polityki oéwiatowe]j pafstwa. Ministerstwo Edukacji
Narodowe] wskazato na rok szkolny 2026/2027, ze szkota powinna byé miejscem budowania odpornosci spoteczne;
poprzez ksztattowanie postaw patriotycznych, obywatelskich i prospotecznych oraz odpowiedzialnoscl za bezpieczefistwo
wiasne i innych (Ministerstwo Edukacji Narodowej, 2026). Edukacja historyczna powinna zatem nie tylko przekazywac
wiedzg o wydarzeniach | postaciach, ale réwniez przygotowywaé ucznidw do $wiadomego uczestnictwa w zyciu szkoly,
spolecznoscl lokalnej T panstwa. Potrzebe realizacji projektu potwierdzajg wyniki Miedzynarodowego Badania
Kompetencji Obywatelskich ICCS 2022. Polscy ésmoklasisci osiggajq wysokie wyniki w zakresie odtwarzania informacji o
instytucjach, demokracji i wartosciach obywatelskich, jednak wieksze trudnodci sprawiaja im zadania wymagajace
samodzielnej odpowiedzi, odnoszenia wiedzy do wspdtczesnych probleméw oraz krytycznego analizowania sytuacji
spotecznych, Badanie wskazuje takze na niski poziom zaufania uczniéw do instytucji publicznych i ograniczone zaufanie
do innych ludzi. Jedynle 36% badanych uczniéw deklarowato, ie ufa ludziom catkowicle lub w duzym stopniu, a 45%
podobnie oceniato zaufanie do szkoty jako instytucji (Wasilewska, 2023). Wyniki te pokazuja, ze edukacja patriotyczna i
obywatelska powinna opierac si¢ na aktywnych metodach pracy. Uczniowie potrzebujg nie tylko zapamietywaé daty,
nazwiska i nazwy wydarzen, lecz réwniez dyskutowa¢, podejmowac¢ decyzje w grupie, rozwigzywaé problemy, analizowad
irodta oraz dostrzegad zwiazek migdzy historig a wspotczesnym funkcjonowaniem wspélnoty. Z tego wzgledu projekt
zakfada rywalizacje migdzy klasami z trzech szkdf w dwéch kategoriach: realizacji zadari w podreczniku konkursowym oraz
udzialu w grze terenowej. Taka formuta pozwoli potaczyé zdobywanie wiedzy z rozwijaniem wspdlpracy,
odpowiedzialnosci i komunikacji. Odpowiedzig na zdiagnozowane potrzeby bedzie objecie projektem co najmniej 400)
uczniéw klas IV=VIIl z trzech szkét podstawowych z wojewddztwa mazowieckiego. Uzupetnieniem konkursu bedzie
realizacja 6 godzin warsztatéw poswigconych bohaterom niepodlegtosci oraz wydarzeniom, ktérych rocznice przypadajq
w 2026 roku. Warsztaty uporzadkujg ich wiedze oraz pokaig, ze patriotyzm moze wyraiac sie nie tylko w znajomoéci
historli, lecz réwniez w odpowiedzialnosci za wspdlinote szkolng, lokalng i pafistwowa.

Bibliografia
1. Ministerstwo Edukacji Narodowej. (2026). Podstawowe kierunki realizacji polityki os$wiatowej parstwa w rokui
szkolnym 2026/2027,
2. Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego. (2022). Strategia rozwoju wojewddztwa mazowieckiego 2030+,
Innowacyjne Mazowsze.
3. Sejmik Wojewddztwa Mazowieckiego. (2025). Uchwala nr 178/25 Sejmiku Wojewddztwa Mazowieckiego z dnia
19 listopada 2025 r. w sprawie Rocznego programu wspdipracy Wojewddztwa Mazowieckiego z organizacjami|
pozarzqdowymi na 2026 rok.
4. Wasilewska, O. (Red.). (2023). Mfodzi w demokracji. Wyniki Miedzynarodowego Badania Kompetencji
Obywatelskich ICCS 2022. Instytut Badar Edukacyjnych.

MIEJSCE REALIZACJI ZADANIA
Projekt bedzie realizowany w szkotach na terenie wojewddztwa mazowieckiego na obszarze co najmniej dwdch

powiatéw.,

ODBIORCY PROJEKTU
Bezposrednimi odbiorcami projektu bedzie co najmniej 400 uczniéw klas IV=VIll z trzech szkét podstawowych z terenu
wojewoddztwa mazowieckiego. Projekt jest skierowany do dziecl | mtodzlezy w wieku okoto 10-15 lat, znajdujgcych sie na
etaple rozwijania wiedzy historycznej, rozumienia znaczenia wspéinoty narodowej i lokalnej oraz ksztattowania postaw
patriotycznych i obywatelskich. W dziataniach wezma udziat uczniowie o zréznicowanym poziomie wiedzy, zalnteresowar|
i potrzeb edukacyjnych. Projekt zostanie zorganizowany w sposéb umoiliwiajacy udziat takie uczniom ze szczegSlnymi
potrzebami edukacyjnymi, poprzez odpowiednle dostosowanie materiatéw, sposobu komunikacji, organizacji zadan
konkursowych oraz wsparcie nauczycieli-opiekundw. Konkurs miedzyklasowy bedzie oparty na wspdtpracy calych
zespotéw klasowych, dzigki czemu kaizdy uczer bedzie mégt wigczyé sie w realizacje zadah zgodnle ze swoimi
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e dostepnej przestrzenl komunikacyjnej w budynku;

¢ motiliwosci skorzystania z dostepnej toalety, o ile jest ona dostepna w obiekcie;

¢ informacji o rozmieszczeniu pomieszczen i sposoble dotarcia do miejsca realizacji szkolenia;

s motliwoscl wejscia do budynku z psem asystujgcym;

¢ uw:zglednienia potrzeb uczestnikéw w procedurach ewakuacyjnych.

W przypadku zgtoszenia przez uczestnika szczegblnych potrzeb, kidrych nie bedzie moina zapewni¢ w wybranym miejscu

realizacji projektu, Fundacja zapewni dostep alternatywny. Moze on polegaé w szczegdlnosci na zmianie miejsca realizacji

dziatania, umozliwieniu udziatu w formule zdalnej lub hybrydowej, zapewnieniu wsparcia innej osoby albo zastosowaniu

rozwigzar technicznych umoiliwiajgcych udziat w dziataniu.

b) Dostepnosé cyfrowa

Informacje dotyczace projektu oraz irédta finansowania bedg publikowane na stronie internetowej i w mediach

spolecznosciowych Fundacji w formie umotliwiajacej ich odczytanie przez uzytkownikéw korzystajacych z narzedzi

wspierajgcych dostepno$é. Fundacja zapewni w szczegdinosci:

« publikowanie informacji w formie tekstowej, mozliwej do odczytania maszynowego;

¢ stosowanie czytelnej struktury treéci, odpowiednich nagtéwkow oraz prostego i zrozumialego jezyka;

+« udostepnianie podstawowych informacji o projekcie rowniez w formie tekstu tatwego do czytania i zrozumienia;

¢ przygotowanie nagrania audio zawlerajacego opis zadania i zamieszczenie go na stronie internetowe;j;

« mozliwosé uzyskania informaciji o projekcie telefonicznie, za posrednictwem poczty elektronicznej lub innego
uzgodnionego kanatu kamunikac];

s przekazywanie materiatéw szkoleniowych, w miare moiliwoscl, takze w dostepnej wersji elektronicznej.

W przypadku gdy opublikowana tre$é lub dokument nie bedzie mozliwy do wykorzystania przez konkretng osobe ze

szczegolnymi potrzebami, Fundacja zapewni dostep alternatywny, w szczegdlnoéci poprzez przekazanie informacji w inne|

formie lub bezpo$redni kontakt z uczestnikiem.

c) Dostepnos¢ informacyjno-komunikacyjna

W przypadku zgtoszenia takich potrzeb z odpowiednim wyprzedzeniem Fundacja, w miare mozliwosci organizacyjnych |

finansowych zadania, zapewni odpowiednig forme wsparcia, w szczegélnosci:

¢ dostosowanie materiatéw konkursowych i warsztatowych do indywidualnych potrzeb ucznidw, w tym
przekazanie ich w formie elektronicznej lub w formacie utatwiajacym odbidr tresci;

¢ zastosowanie Jasnego i zrozumiatego jezyka w materiatach oraz podczas realizac)i warsztatow i konkursu;

s dostosowanie organizacji gry terenowej, sposobu wykonywania zadar lub czasu ich realizacji do mozliwosci
ucznidw;

¢ zapewnienie wsparcia nauczyciela-opiekuna lub szkolnego koordynatora projektu podczas warsztatéw, pracy z
podrecznikiem konkursowym i gry terenowej;

» zastosowanie alternatywnych form komunikacji oraz przekazywania informacji, odpowiednich do zgtoszonych
potrzeb uczestnikéw.

Fundacja bedzie daiy¢ do zapewnienia, aby wszystkie dziatania projektowe byly dostepne i mozliwe do realizacji przez

uczniéw na réwnych zasadach. W indywidualnych przypadkach, w ktérych petne zapewnienie dostepnoéci nie begdzie

moziliwe z przyczyn technicznych, organizacyjnych lub finansowych, zastosowany zostanie dostep alternatywny,

polegajacy na zapewnieniu wsparcia organizacyjnego, technicznego lub osobowego.

INFORMOWANIE PODMIOTOW BIORACYCH UDZIAt W ZADANIU O ZRODLE FINANSOWANIA ZADANIA

W ramach realizacji projektu beneficjenci beda informowani o frédle jego finansowania na kaidym etaple dzialan.
Informacja o podmiocie finansujgcym zostanie przekazana szkotom juz podczas rekrutacji i potwierdzenia udziatu w
projekcie. Na stronie internetowej Fundacji oraz w jej mediach spoteczno$ciowych zostanie opublikowana informacja o
realizacji projektu ,Bohaterowie Niepodleglej 2026 —~ konkurs historyczny dla ucznidw szkét podstawowych” wraz ze
wskazaniem Zrédta finansowania. Informacja ta zostanie rowniez przekazana uczestniczacym szkotom. Podreczniki
konkursowe, materiaty warsztatowe, regulamin konkursu, materiaty dostepne za pomocg kodéw QR oraz inne materiaty,
przygotowane w ramach projektu beda zawieraty logo instytucji finansujacej i informacje o finansowaniu zadania. Wi
szkolach uczestniczacych w projekcie zostang umieszczone plakaty informacyjne zawierajgce informacje o irédle
finansowania, ktére dyrektorzy placéwek wywieszg w widocznym miejscu.




5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dzlatarh planowanych w ofercie oraz zasobdw, ktére b(;dqf
wylkarzystane w realizacji zadanla
DOSWIADCZENIE OFERENTA W REALIZAC) DZIAEAN PLANOWANYCH W OFERCIE
Fundacja Escuela powstata 13 sierpnia 2024 roku, jest zatem organizacjg stosunkowo nowa. Fundator i Przewodniczgcy
Rady Fundacji oraz Prezes Zarzadu posiadajg jednak bogate doéwiadczenie we wspétpracy z organizacjami
pozarzadowymi, instytucjami samorzadowymi i podmiotami rzadowymi przy realizacji projektéw edukacyjnych,
historycznych | patriotycznych. Zbigniew Szulczyk, fundator i Przewodniczgcy Rady Fundacji, przez wiele lat
wspotpracowat z Fundacjq Fylion. W zwigzku ze zmiang profilu jej dziatalnosci zdecydowat sig utworzy¢ Fundacje Escuela,
dostrzegajqc potrzebe prowadzenia nowoczesnej edukacji patriotycznej, wykorzystujgcej grywalizacje, gry edukacyine,
konkursy, warsztaty, materiaty multimedialne oraz aktywizujagce metody pracy z dzieémi i miodzieza. Posiada
do$wiadczenie w realizacji projektéw o charakterze historycznym | patriotycznym, finansowanych m.in. ze $rodkdw
Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Matopolskiego, Wojewddztwa Mazowieckiego, Wojewddztwa Podlasklego,
Urzedu m.st. Warszawy, Ministerstwa Obrony Narodowej, Ministerstwa Edukacji Narodowej oraz Fundacji Totalizatora
Sportowego. Pomimo krétkiego okresu dziatalnoéci Fundacja Escuela zrealizowata lub realizuje nastepujace projekty:
\Wspéiczeéni Bohaterowie" - planszowa gra edukacyjna dla szkét, bibliotek i druiyn harcerskich” (2026). Projekt
finansowany ze §rodkéw Ministra Obrony Narodowej. W ramach projektu we wspdtpracy ze Stowarzyszeniem Bractwo
Weterandw fundacja opracowuje gre planszowg na temat zotnierzy biorgcych udziat w misjach poza granicami kraju,
realizuje warsztaty dla uczniéw oraz opracowuje materiaty dydaktyczne i edukacyjne, ktore bedg promowane na terenie
Mazowsza. Projekt jest w trakcie realizacji.
,Mural ku pamieci bohaterskich lotnikéw Ziemi Gniewoszowskie]” (2026). Projekt finansowany ze $rodkéw Ministra
Obrony Narodowej. Polega na wykonaniu muralu ku pamieci lotnikéw Ziemi Gniewoszowskiej na $cianie szkoly ich
imienia. Jako uzupetnienie dziatat projektowych przeprowadzono warsztaty dia ucznidw na temat lokalnych bohaterdw,
Projekt jest w trakcie realizacji,
Plerwszy Krél” — warsztaty, konkurs oraz materialy dydaktyczne promujgce 1000-lecie Korony Krélestwa Polskiego”
(2025). Projekt finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. Polegat na organizacji konkursu
patriotyczno-historycznego w szkotach z terenu wojewédztwa matopolskiego, z wykorzystaniem podrecznikow
konkursowych oraz metody gry terenowej. Dziatania przyczynity sie do zwiekszenia wiedzy historycznej uczniéw oraz
wzmacniania ich postaw obywatelskich.
,Bohaterowie Warszawy — planszowa gra edukacyjna dla szkét, bibliotek i druzyn harcerskich” (2025). Projekt
finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewéddztwa Matopolskiego. W jego ramach przekazywano beneficjentom
egzemplarze edukacyjnej gry planszowej ,,Bohaterowle Warszawy” oraz opracowano konspekty lekcji wraz z zestawami
multimedialnych pomocy dydaktycznych, ktére nastepnie przekazano szkotom z terenu wojewddztwa.
,,Bohaterowle Ojczyzny — planszowe gry edukacyjne dla szkdt, bibliotek | druiyn harcerskich” (2025). Projekt
finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. Obejmowat dystrybucje kompletéw gier
edukacyjnych o charakterze patriotyczno-historycznym do szkof, bibliotek | druzyn harcerskich, organizacjg webinarium
oraz opracowanie konspektu lekcji dotyczacego bohateréw walk o niepodlegtosé Ojczyzny.
,,Odkrywcy 2.0 = nauka matematykl z wykorzystaniem metod grywalizac)i oraz planszowa gra edukacyjna na temat
wielkich osiggnie¢ polskich naukowcdw” (2025). Projekt finansowany przez Ministerstwo Edukacji Narodowej w ramach
programu ,,Odkrywcy”. Warto$é otrzymane] dotacjl wyniosta 105 100 zt. W ramach projektu opracowano planszowa gre
edukacyjng dotyczaca osiggnieé wybitnych polskich naukowcoéw, ktdrg przekazano do 300 szkdt w Polsce, w szczegdinosci
na terenie wojewddztwa matopolskiego. Opracowano takie innowacyjng metode nauki matematyki z wykorzystaniem
grywalizacji, na podstawie ktérej przeprowadzono 100 godzin warsztatdw dla uczniéw.
,,Bohaterowie Nieziomni” (2024). Projekt finansowany przez Ministerstwo Obrony Marodowej. W jego ramach
opracowano innowacyjng gre edukacyjng ,Bohaterowie Nieztomni”, dotyczacy postaci zwigzanych z walka o
niepodlegtos¢ Polski, kt6ra przekazano do 100 beneficjentéw w Polsce. Zrealizowano réwniez webinaria oraz opracowano
pigé¢ konspektdw lekcji wraz z multimedialnymi pomocami dydaktycznymi. Gra spotkata sie z duzym zainteresowaniem
odbiorcow, a sprawozdanie z realizac]i projektu zostato ztozone w terminie i przyjete zgodnie z umowa.
,,Bohater Podkarpacia — edukacyjna gra o Janie Pawle II” (2025). W ramach projektu opracowano gre planszowg oraz
nowatorskie konspekty lekcji popularyzujace wktad Jana Pawta Il w duchowg i spoteczng toisamosé regionu. Projekt
obejmowat przygotowanie edukacyjnej gry planszowej, konspektéw lekcji wraz z pomoacami multimedialnymi, strony
internetowej oraz webinariéw.
,Bohaterowie Polski” (2024). Projekt finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. W jego
ramach opracowano innowacyjng gre edukacyjng ,Bohaterowie Polski” dotyczacq Polski pierwszych Piastéw, ktérg
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o .-- = nauczyciel historii, autor gier edukacyjnych. Nauczyciel mianowany posiadajacy kwalifikacje do
nauczania historii, informatyki oraz edukacji obywatelskiej. Autor innowacyjnych narzedzi dydaktycznych, w tym
planszowych gier edukacyjnych: ,,Bohaterowie Wykleci”, ,Bohaterki Wiekdw”, ,Bohaterowie Wiekdw”, ,Bohaterowie
Niepodlegtej”, ,Bohaterowie Polski” oraz ,Bohaterowie Suwatk”, wykorzystywanych w edukacji szkolne] i pozaszkolnej.
Posiada szerokie doswiadczenie w projektowaniu i realizacji gier terenowych, konkurséw tematycznych, warsztatow|
edukacyjnych oraz materiatéw dydaktycznych, w tym konspektéw lekcji wraz z pomocami multimedialnymi. Opracowal
pieé konspektéw lekcji wraz z materiatami multimedialnymi w ramach projektu ,,Bohaterowie Nieztomni”, finansewanego
2@ $rodkéw Ministerstwa Obrony Narodowej. Tworzyt takze konspekty iekcji i zestawy pomocy multimedialnych w ramach
projektéw ,Bohaterowie Polski”, finansowanego przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego, ,,Bohaterowie
Warszawy”, finansowanego przez Fundacje Totalizatora Sportowego, oraz ,Sladami historii Suwatk” — projektu o wartosci
220 000 zt, finansowanego ze $rodkéw Ministerstwa Obrony Narodowej. Aktywnie wspétpracuje z dyrekcjami |
nauczycielami kilkudziesieciu szkdt w catej Polsce, co umotliwia sprawng dystrybucje materiatow edukacyjnych oraz ich
skuteczne wdrazanie w $rodowiskach szkolnych | harcerskich. Jest réwniez autorem stron internetowych
wykorzystywanych w projektach edukacyjnych, zapewniajac ich obstuge cyfrowg i medialna.

nstruktor ZHP, projektant gier edukacyjnych. Doswiadczony instruktor Zwigzku Harcerstwa Polskiego i
animator Srodowisk mtodziezowych. Projektant gier planszowych oraz cztonek stowarzyszenia TRACH w Lublinie, ktdrego
dziatalno$¢ koncentruje sig na promowaniu nowoczesnych narzgdzi edukacyjnych i rozwijaniu zainteresowania historig
poprzez gry. lest autorem mechanik i scenariuszy edukacyjnych gier o tematyce patriotycznej i spoteczne;j. Specjalizuje sic
w tworzeniu rozgrywek opartych na wspétpracy, strategii oraz analizie Zrédet historycznych. Wraz ze stowarzyszeniem
rRACH przez wiele lat realizowat projekty we wspétpracy z Ministerstwem Obrony Narodowe;.

- grafik komputerowy, ilustrator. Zawodowy grafik komputerowy specjalizujgcy sie w projektowaniu
malenaféw edukacyjnych dla dzieci i miodziezy. Autor szaty graficznej gier edukacyjnych: ,Bohaterowie Wykleci”,
,Bohaterki Wiekéw"”, ,Bohaterowie Wiekéw"”, ,Bohaterowie Niepodlegiej”, ,Bohaterowie Polski” oraz ,Bohaterowie
Suwatk”, a takze projektow realizowanych we wspétpracy z Instytutem Pamieci Narodowej | innymi organizacjami. Tworzy|
czytelne, angazujgce ilustracje postaci, plansze i infografiki edukacyjne dostosowane do percepcji mtodszych odbiorcéw.
Posiada doswiadczenie w projektowaniu materiatéw z uwzglednieniem zasad dostepnoéci cyfrowej, w tym standardu
WCAG, oraz w tworzeniu narzedzi wsplerajacych edukacje wizualng.
- historyk, autor publikacji o Zotnierzach Wyklgtych. Historyk specjalizujacy sie w historii Polski XX
wieku, ze szczegélnym uwzglednieniem dziejéw Zotnierzy Wykletych i Polskiego Paristwa Podziemnego. Autor monografii
,Adam Legutko (1930-1983) — zofnierz wyklgty”, przygotowanej we wspdtpracy z Instytutem Pamieci Narodowej.
Prowadzi badania #rédiowe i dziatalnoéé popularyzatorsky, wspétpracujac z nauczycielami oraz edukatorami przy
tworzeniu dostgpnych materiatéw dotyczacych historli najnowszej. Jego opracowania fqczg rzetelno$é naukowy 2
przvstepnvm przekazem dostosowanym do potrzeb miodszych odbiorcéw.
- historyk, naczelnik IPN w Krakowie. Doktor historii, specjalista w zakresie dziejéw Polskiego Paristwa
rodziemnego, struktur Armii Krajowej oraz dziatalnoéci Delegatury Rzadu na Kraj. Kieruje pionem naukowym Instytutu
Pamigci Narodowej w Krakowie, realizuje projekty badawcze i popularyzatorskie oraz jest autorem publikacji naukowych,
recenzentem i wyktadowca. W ramach projektu bedzie stanowit wsparcie merytoryczne w zakresie konsultacji tresci
historycznych oraz oceny poprawnosci przygotowywanych materiatéw edukacyjnych.,
- historyk, kierownik Biura Prasowego IPN w Warszawie. Specjalista w zakresie historii XX wieku
oraz komunikacji historycznej. Kieruje Biurem Prasowym Instytutu Pamigci Narodowej w Warszawie, odpowiadajac za
upowszechnianie rzetelne] wiedzy historycznej w mediach | przestrzeni publicznej. Posiada dos$wiadczenie w
popularyzowaniu tresci edukacyjnych w atrakcyjnej i przystepnej formie, z wykorzystaniem wspéiczesnych narzedzi
komunikacji. Wspétpracuje z autorami materiatéw dydaktycznych, nauczycielami | organizacjami pozarzadowymi w|
zakresie ocenv oraz recenzji treéci historycznych.
- historyczka, specjalistka IPN. Specjalistka Instytutu Pamieci Narodowej w Warszawie w zakresie|
historii XX wieku. Zajmuje sie badaniamli nad spotecznym odbiorem historii, wspéitworzeniem programéw edukacyjnych
oraz recenzowaniem tresci wykorzystywanych w materiatach szkolnych | grach edukacyjnych. Jej dziatalno$é taczy rzetelng
analize frédtowa z dbatosclg o dostosowanie przekazu historycznego do potrzeb i mozliwosci edukacyjnych uczniéw.

. — specjalistka ds. historii Il wojny $wiatowej. Absolwentka historii, specjalizujaca sie W
lzagadnieniach dotyczacych Il wojny $wiatowej i dziejéw Polskiego Panstwa Podziemnego. Posiada doswiadczenie w pracy|
z miodziezg oraz tworzeniu materiatéw edukacyjnych wykorzystywanych w szkofach i podczas wystaw historycznych.
Wspdlpracuje przy opracowywaniu biograméw postaci, kart wydarzeri oraz narracji edukacyjnych do gier | projektéw




